Specifikacia projektu

e-shop so Sportovymi potrebami

1. O dokumente

Tento dokument popisuje ucel a fungovanie internetového portalu - internetového obchodu.
Opisuje akym spésobom bude spracovavat Udaje a ako ku nemu bude pristupovat uZivatel. Rovnako
naznacuje r6zne moznosti ¢lenenia uZivatelov.

2. O projekte

Internetova aplikacia je vyvijana s cielom simuldacie fungovania klasického e-shopu. V tomto
pripade pbjde o obchod so $portovymi potrebami. Aplikacia bude uréena pre Sirokl verejnost a mala
by sa vyznacovat intuitivnym ovladanim. Sicastou projektu bude aj manual na pracu s aplikaciou
(uzivatelska prirucka).

3. Fungovanie projektu

Zakladom e-shopu budu data v databaze spracovavané podla poZiadaviek uzivatelov. Na zaklade
tychto poZiadaviek bude tovar pridavany a odoberany z ndkupného kosika a rovnako bude tvorena
a zapisovana objednavka. Aplikacia bude ponukat tri zakladné Urovne uzivatelov a to kupujiceho,
administratora a obchodnika. VSetci uzivatelia budd mat skupinu pristupnych ¢innosti na pracu so
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Obr. ¢. 1: Use-case diagram
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3.1 Funkénost pre kupujuceho

Kupuijuci si bude mdct po zaregistrovani a prihlaseni do systému objednat ktorykolvek tovar z
ponuky. Bude méct naplfiat a vyprazdiiovat koik podla potreby. Informécie o predajnosti sa budu
znovu ukladat do databazy. Na zaklade tychto udajov bude generovany rebri¢ek najpredavanejsich, ¢i
najmene]j predavanych produktov.

3.2 Funkénost pre administratora

Funkcia administratora na tomto portaly bude spoéivat najma v sprave a analyze dat. Ulohou
administratora bude tiez moznost spravovat uZivatelské konta (pristup k osobnym informaciam),
pripadne im pridelovat rovnaké prava ako ma sam administrator. Jednou z najdélezitejSich vyhod
bude aj pridavanie a sprava tovaru a dokumentov. UZivatel tejto Grovne méze uskutocriovat aj
zmenu v trojuroviiovom menu. Ani administrator nebude mat moznost priamo editovat funkéné
texty na stranke, kedZe sa to v pripadoch podobnych portdlov nepovazuje za nutné.

3.3 Funkénost pre obchodnika

Ulohou obchodnika sa stane najma komunikacia s klientom. Po odoslani objednévky sa tato zasle
na mail preddvajuceho, no zaroven sa zakladna informacia o tomto ulozZi aj do databdzy, kde je s fou
mozné dalej pracovat, pridavat kazdej objednavke status vybavenad, ¢akajlca a pod. Podobny proces
je aj pri vybavovani reklamdcii.

4. Navrh rieSenia

4.1 Technologické rieSenie

Zakladom e-shopu bude zdrojovy kéd postaveny na kombinacii XHTML, PHP, CSS a JavaScript
kddu s priamym pristupom do MySQL databdzy. Portal bude testovany minimalne na prehliadacoch
Internet Explorer a Mozilla Firefox.

4.2 Kritické body

Hlavnym nedostatkom vytvoreného e-shopu moze byt prave nekonzistentnost dat ako celku a ich
celkova navaznost. Velkou vyhodou pri podobnych systémoch sa ukazuje sémantika vsetkych dat,
ktora nasledne umozni napriklad zobrazenie vsetkych objednavok daného klienta, ¢i pocet fudi ktory
dany tovar uz zakupili, pripadne najziadanejSie kombinacie produktov. O niektoré z tychto vylepseni
by som sa tieZ rad pokusil, no nekladiem si to za zaklad.

Tomuto portalu mdze v ¢ase dokoncenia chybat potrebny tovar na adekvatne odprezentovanie
a odskusanie plnej prevadzky webu. Z tohto dovodu bude vytvorenych niekolko fiktivnych poloziek,
ako aj uzivatelia na r6znych Urovniach.
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Obr. ¢. 2: UML diagram
5. Casovy harmonogram
Projekt ako taky bude rozdeleny na niekolko Casti a teda vyvojovych etap.

5.1 Prva etapa

V Uvodnej Casti projektu bude vytvorena vizualna podoba projektu v PHP, so zakladnymi
podstrankami, mozZnost registracie a prihlasovania uzivatelov. Budu takisto rozlisené zakladné

Urovne uzivatelov.
5.2 Druha etapa

V tejto etape bude administratorovi i obchodnikovi umoznené spravovanie tovaru, kategorii
a dokumentov. UZivatelom bude umozZnené prezeranie tovaru a jeho pridavanie do kosika. Rovnako

sa doladi vzhlad celého projektu.
5.3 Tretia etapa

V poslednej ¢asti bude dokoncené samotné vyhodnocovanie dat a zobrazovanie vysledkov
v rebri¢koch ,top“ a ,trop”. TaktieZ sa zavedie poloautomatizovana komunikacia medzi predavajicim
a kupujicim pomocou sprévy objedndvok. Vytvori sa i manuadl pre vsetky Urovne uzivatelov. Vo
findlnej ¢asti bude vyvijana snaha o Co najlepsie vyladenie vSetkych ¢asti programu, ako aj na

zabezpecenie.
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